lC’IOW

Runner Panel Kablosuz Programlama :
P = Program , E = Enter ' a basiniz demektir.
* Receiver1 beraberinde verilen soketli kablo ile paneldeki yuva ile baglantisini yapin.
* Bu Receiver Runner 4 e baglanirsa § kanal alici, Runner 8-16 baglanirsa 16 Kanal
alic1 olur. Panel bu islemi otomatik olarak tanimaktadir.
* P 122 E Zone No E 5 E burda hangi zonu kablosuz yapacaksaniz 5 i yakiniz.

* Her zone’a takili olan {iriiniin tipini panele tanitiniz. (Freewave icin 4)
Programa Girin ( Program, Montajc1 Sifresi , Enter )
e PI127E,ZonenoE 4E

Programdan ¢ikmak i¢in Program , ardindan Enter tusuna basiniz.
Kablosuz Uriin Tamitma ; ( Kod Yiikleme Dijital Olarak )
* P 164 E Zone no E zone iiriin seri numarasi tanitmak
Buradan {irlinlin dijital seri numarasinin tanitimi yapilir. Tanitma islemi sdyle yapilir.

Ornek ;

1. zone’a Manyetik Kontak tanitalim.Manyetik kontagin pilini yonlerine dikkat
ederek takin.Bu islemi yaptiktan sonra 10 saniye bekleyin.Miknatis1 cam rdlenin
yanina koyun.(Sanki kap1 kapaliymis gibi ). Tamper yayina basin ve basili tutun.
Montajc1 Programina girin, P 164 E 1 E yapin, Keypad biplemeye baslar. Bu esnada
Manyetik kontagin tamper switchini birakin..Receiver sinyali alir almaz bipleme
kesilecek ve Manyetik kontak 1 nolu zone’a tanitilmis olacaktir.

2. zone’a PIR tanitalim.PIR dedektoriin pilini yonlerine dikkat ederek takin.Bu
islemi yaptiktan sonra 10 saniye bekleyin.Elinizi Pyro sensdriin 6niinde
gezdirin. Tamper switchine basin ve basili tutun. Montajc1 Programina girin, P 164 E 2
E yapin, Keypad biplemeye baslar. Bu esnada PIR’1n tamper switchini
birakin.Receiver sinyali alir almaz bipleme kesilecek ve PIR 2 nolu zone’a tanitilmis
olacaktir. Bu PIR artik Zone 2’ dir.

Ayniigslemi P164 E3E, ...... P 164 E 16 E ile diger iiriinleride tanitabilirsiniz.
(Runner 4 panele en fazla 8 , runner 8-16 ya 16 kablousuz tanitabilirsiniz.)

Kablosuz Uriinii Silmek :
e P 165 E Zone no E zone iiriin seri no silmek
Kablosuz (Uzaktan) Kumanda Tanitma Sekli ;

P 18 E 21 E 1. Kumanda i¢in
Tanitma islemi sOyle yapilir.
Ornek ; Programa girin P 18 E 21 E yapin, Keypad biplemeye baslar. Bu esnada Butona
basin, Receiver sinyali alir almaz bipleme kesilecektir. O buton Buton 1 olacaktir.
P 18 E 22 E yapin, Keypad biplemeye baslar. Bu esnada Butona basin, Receiver sinyali
alir almaz bipleme kesilecektir. O buton Buton 2 olacaktir.
Bu sekilde butonlar1 sirayla tanitacaksiniz. (21-100 toplam 80 buton tanitabilirsiniz.)



Kablosuz (Uzaktan) Kumanda Silme ;
PI19E21E P 19 E Silinecek Buton E

l

P19E 100 E
Kumanda yetkilendirme :

kumanda kullanicilarini belirtmek
P2E21 E1E (21. kumanda kullanicisi)
P2E22E1E (22. kumanda kullanicisi)
J7 J7 0 = Sifre Kullanicis1
1 = Kumanda Kullanicisi
P2E 100 E 1E (100. kumanda kullanicisi)

kumandalar kullanici olarak tanitildigindan kumanda yetkileri aslinda kullanici yetkileri ile
ayn1 yerden yapilmaktadir. Dikkat edilmesi gereken konu yukarda da goriildiigii gibi P 2 E
dan kumanda kullanicis1 olarak tanitmak gerekmektedir.

Kumanda kullanicilarina yetki vermek
(Partition YetKisi)

P 3 E Kumanda kullaniciNoE 1E A partition
2E B partition

(Kurma - kapama yetKisi)

P 4 E Kumanda kullamciNoE 1E  Arm Kurma yetkisi
2 E Stay kurma yetkisi
3E Disarm yetkisi
4 E  Stay Disarm yetkisi

P 8 E Kumanda kullanict NoE 2 E  Panik yetkisi
Ornek ;
1. Tus Full Kursun ( ARM)
2. Tus Kapatsin ( DISARM, STAY DISARM)
3. Tus Stay Kursun mn{ (STAY)
4. Tus Panik versin F3al(PANIK)
P 18 E 21 E kumandanin 1. tusu tanilacak
P 18 E 22 E kumandanin 2. tusu tanilacak
P 18 E 23 E kumandanin 3. tusu tanilacak
P 18 E 24 E kumandanin 4. tusu tanilacak
P4E21E1E
P4E22E3,4E

P4E23E2E
P4E24E 0 E (hepsini sondiir)ve PSE24 E2E



